
 

 

                                          NUCLEO ALKC CRIAÇÃO FUNCIONAL 

 

 

 

A América Latina Kennel Clube, estabelece o regulamento para prova do Núcleo ALKC de Cinofilia 

Funcional, de Cão Funcional Guarda  CFG 

 

DO OBJETIVO 

 

As provas não são destinadas ao esporte, são exclusivas para cães de trabalho. O objetivo é 

comprovar a habilidade e aptidão do cão para realizar a função a qual foi treinado, 

 

 

Apenas indivíduos, qualificados pela diretoria do Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, 

denominados como "Árbitros" estão autorizados a aplicar as provas. 

 

 

Esta prova é destinado para cães de todas as raças destinados para  Guarda Patrimonial. 

 

Art.1º 

 

I- Idade mínima para participação das provas será de 18 meses 

 

I- O local para aplicar as provas, terá que ser adequado para a atividade e previamente autorizados 

pela diretoria do NACF-. Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, 

 

II- Todas as provas serão devidamente filmadas, e os vídeos ficarão nos bancos de dados do NACF-

. Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, para comprovação da lisura da mesma 

 

II- Permanecerá no ambiente da prova, apenas o árbitro, condutor, uma testemunha e a pessoa 

designada para filmar todo o percurso da prova. 

 

III- Todas as provas terão que ser devidamente autorizadas e homologadas pelo NACF Núcleo 

ALKC de Cinofilia Funcional.  

 

IV- O cão terá que obter 70% da pontuação de toda a prova para ser aprovado. 

 

 

DO JULGAMENTO 

 

O cão não poderá   fazer as suas necessidades fisiológicas no local da prova, caso aconteça , 

seu condutor levará uma punição de 20  pontos.  

 

No caso de machos, marcarem território mediante a sua urina, será descontado  10 pontos.  

 

Assim que o condutor sinalizar que o binómio “homem, cão” estejam prontos, o cronometro 

será disparado; 

 



 

 
OBEDIÊNCIA 

 

JUNTO 
O comando JUNTO será com uso de guia e focinheira e todos os movimentos como 
conversões e mudança de velocidades, serão livres, no campo haverá obstáculos e objetos 
aos quais o condutor terá que mostrar a desenvoltura de seu animal. 
 

 

 

SENTA 
Estando o cão ao lado do condutor será solicitado o comando SENTA, O cão terá que 

sentar-se e ficar sentado ao lado do condutor. 

 
 

 

DEITA Estando o cão ao lado do condutor será solicitado o comando DEITA, O cão terá que 

deitar-se e ficar deitado ao lado do condutor. 

 
 

 
 
 

GUARDA 
 
 

 

Proteção do 
Condutor 

O cão estará na guia com seu condutor onde o auxiliar de proteção utilizando Bite Suite se 
aproximara gesticulando e ameaçando, o cão terá que atacar imediatamente, mordendo e 
mantendo a mordida até que seja dado o comando LARGA 
 

+ 10 Executar o comando com precisão, demonstrando espirito de luta  

-  05 O cão não morde  

-  03 O cão assusta, mas volta e efetua a mordida  

   

 

 

Proteção do 
Condutor com 
Focinheira 

O cão estará na guia utilizando focinheira e com seu condutor, o auxiliar de proteção sem 
nenhum tipo de equipamento, se aproximara gesticulando e ameaçando, o cão terá que 
atacar imediatamente, e manter-se sob ataque até o contra comando. 
 

+ 10 Executar o comando com precisão, demonstrando espirito de luta 
 

 

-   05 O cão fica tentndo tirar a focinheira e não ataca o figurante  

-   03 O cão assusta mas volta e entra em combate com o figurante  

   

 

 

Sem condutor 
Estando o cão sozinho e preso em um cabo de aço de no mínimo dois metros, a figurante 
ira se aproximar sem ameaçar ou gesticular, tentando ter contato com o cão até ficar 
próximo o suficiente para que o cão ataque e morda mantendo a mordida até o comando 
LARGA 

+ 10 Executar o comando com precisão, morder demonstrando espirito de luta  

  -  05 O cão não morde   

  -  03 O cão assusta, mas volta e efetua a mordida  

 
 
 

 



 
Uso de 
focinheira 

Estando o cão sozinho e preso em um cabo de aço de no mínimo dois metros, o Auxiliar 
de Proteção ira se aproximar sem ameaçar ou gesticular tentando ter contato com o cão 
até ficar próximo o suficiente para que o cão ataque e mantenha este ataque até o contra 
comando. 
 

+ 10 Executar o comando com precisão, demonstrando espirito de luta 
 

 

-  05 O cão não entra em combate com o figurante 
 

 

-  03 O cão assusta mas volta e entra em combate com o figurane 
 

 

 

 

Reação a disparo 
de arma de fogo ou 
esportiva 

Estando o cão preso em uma guia sem que o condutor esteja ao seu lado, será 
efetuado o primeiro disparo de arma de fogo a aproximadamente 30 metros e um 
segundo disparo a 15 metros. 
 

+ 10 Executar o comando com precisão, demonstrando indiferença 
 

 

  -   10 O cão se mostra assustado e tenta fugir do local  

 

 

Larga No ataque será dado o comando LARGA, o cão terá que largar imediatamente, sendo 
penalizado a cada comando repetido. 
 

+ 10 Largar no primeiro comando 
 

 

-  05 O cão não larga  

-  03 O cão larga após ser puxado  

   

 

 
RESUMO 

 
Guarda 60 pontos  

 

Nota mínima Nota Máxima Nota obtida 

42 (quarenta e dois)  60  (sessenta)  

 

 

 

 

Resultado e comentário sobre o desempenho do binómio.  

 

 

 

 

 

Árbitro 

   

 

Data da Prova: ______/_________________/____________ 

 

Nome do cão _____________________________________ 


