NUCLEO ALKC CINOFILIA FUNCIONAL

O Ndcleo de Cinofilia Funcional, homologa mediante a ALKC Amercia Latina Kennel Clube, a
prova de cdo de trabalho, na modalidade CBCT2 e CAO DE BUSCA E CONTECAO “ TRACKING

NIVEL 2

DO OBJETIVO

As provas ndo sdo destinadas ao esporte, sdo exclusivas para cdes de trabalho. O objetivo é

comprovar a habilidade e aptiddo do céo para realizar a funcéo a qual foi treinado,

Apenas individuos, qualificados pela diretoria do NUCLE DE CINOFILIA FUNCIONAL

denominados como "Arbitros" estdo autorizados a aplicar as provas.

O céo terd que fazer a discriminagdo de odor e identificar corretamente uma pessoa especifica,

demonstrando disposicdo, aptiddo para o exercicio, e 0 condutor demonstrar competéncia e naturalidade
em todo percurso da trilha.

Art.1°

Art. 2°

Idade minima para participacdo das provas sera de 15 meses

O local para aplicar as provas, tera que ser adequado para a atividade e previamente autorizados
pela diretoria do NACF-. Ndcleo ALKC de Cinofilia Funcional,

Todas as provas serdo devidamente filmadas, e os videos ficardo nos bancos de dados do NACF-
. Nucleo ALKC de Cinofilia Funcional, para comprovacdo da lisura da mesma

Permanecerd no ambiente da prova, apenas o arbitro, condutor, uma testemunha e a pessoa
designada para filmar todo o percurso da prova.

Todas as provas terdo que ser devidamente autorizadas e homologadas pelo NACF Ndcleo
ALKC de Cinofilia Funcional.

A prova serd aplicada o mais proximo do trabalho real possivel, sendo assim o condutor podera
premiar o seu cdo ou elogid-lo sempre que acreditar ser necessario

Ao ser apresentado o produto de cheiro (odor), atraves de roupas, sapatos, objetos pessoais,
estando ou ndo em recipientes esterilizados, podendo também ser material colhido de um
veiculo.

O cdo iniciarad a busca, partindo de um determinado local, apds Ihe ser apresentado o odor
especifico da pessoa a qual sera procurada.




DO JULGAMENTO

Assim que o condutor sinalizar que o bindbmio “homem, cdo” estejam prontos, o arbitro autorizara o inicio
da prova.

Fica a critério do condutor qual serd a marcacéo do cdo, ao demonstrar estar aproximadamente a 50 metros
do figurante, sendo indiferente se o cdo permanecer, sentado, em pé, deitado.

O éarbitro levara em conta apenas localiza¢do do procurado, podendo penalizar a dupla, caso perceba que o
cao estd em davida ou fez uma marcacao aleatéria.

A guia a ser utilizada sera de 4 a 5 metros de comprimento, e o cdo terd que fazer toda o percurso na guia,
com excegdes de solta-lo de acorco com o terreno, no entanto o cdo terd que permanecer no controle do
condutor e trilhando.

N&o serd permitido uso de peitoral, sendo autorizado, coleira de couro ou nylon e colar de elos longos, des
de que esteja travado.

CAO DE BUSCA E CONTENAO TRACKING - NIVEL 2

Esta prova tera duas etapas, sendo a primeira em areas de terra, vegetacao baixa e matas, a segunda sera

aplicada em perimetro urbano.

PRIMEIRA ETAPA — AREA RURAL

O percurso que o figurante deve percorrer é de 600 metros, uma distancia que sera verificada por meio do
GPS, tanto do figurante quanto do condutor. A rota incluira &reas de vegetacao, florestas e estradas.

A prova de Busca e Contencgdo, que emprega técnicas de rastreamento (“Tracking"), € estruturada em duas
fases interconectadas, as quais sdo essenciais para o éxito da busca.

Esta avaliacdo mede a capacidade do cdo em seguir o odor especifico da pessoa. Onde 0 cdo precisa
demonstrar resisténcia, concentracdo, um olfato apurado, equilibrio e nervos firmes.

A prova € realizada em uma variedade de ambientes, que incluem areas rurais, pastagens, bosques, florestas
densas, terrenos arenosos, regides alagadas e estradas. 1sso cobre todos os tipos de solo e vegetacao,
independentemente das condi¢des climaticas.

Quando exposto a um produto de cheiro do figurante, seja em recipiente esterilizado, ou por meio de roupas,
sapatos, objetos pessoais ou até mesmo um veiculo, o cdo deve permanecer na trilha, seguindo o rastro do
assistente de protecao até localiza-lo.

Apos a verbalizacdo do condutor com o figurante, sera iniciada a segunda fase da prova, a parte de
"contengdo™. Apos a verbalizacdo e sobre comando, especifico, o cdo sera solto, onde devera localizar e
imobilizar o figurante, até que seja dado o comando "larga".

Envelhecimento de pista 120 minutos
Distancia do inicio da trilha ao figurante: 600 metros do ponto de partida
Angulos a serem executados 03 (trés)

Objetos descartados 02 (dois)

Equipamento: Bite Suit completo




EXECUCAO DA BUSCA

O céo seguird uma trilha com um odor distinto, proveniente de uma pessoa (figurante). Este odor
pode ser coletado no local e apresentado ao cdo ou pode ter origem em um veiculo abandonado a beira da
estrada. Neste caso, o condutor devera orientar o cdo a farejar um ponto especifico do veiculo que contenha
0 odor do figurante ou algum item de vestuario, como um boné, camisa ou outros utensilios. 1sso marcara
o inicio da busca.

A técnica a ser empregada é o Tracking. Neste método, o cdo deve seguir o rastro mantendo-se na
"trilha”, sem desvios. N&o ¢ estritamente necessario que o animal mantenha o focinho rente ao chdo. O
essencial é que ele seja capaz de detectar e seguir o percurso feito pela pessoa, demonstrando precisdo ao
transitar entre o ponto A e o ponto B.

O figurante comecara a trilha em uma estrada, onde, apds percorrer uma distancia especifica, fara
um angulo de 90°, adentrando a area de pastagem. Durante a caminhada, ele fara mais dois angulos, antes
de entrar no mato.

A cerca de 200 metros do ponto de partida, o auxiliar de protecdo (figurante) deverad deixar um
objeto pessoal no solo. Este objeto sera um indicio de que ele passou por ali, e o cdo tera a tarefa de localiza-
lo. Ao encontrar, o cdo fard uma marcacao, que pode ser sentar, deitar ou permanecer em pé. Continuando
a trilha, o figurante deixara um segundo objeto, aproximadamente 200 metros distante do primeiro.

Quando o auxiliar de protecdo estiver perto do local onde aguardara o condutor e o céo, ele fara
algum tipo de marcacdo, aproximadamente a 50 metros de distancia do ponto onde ficard parado a espera
do cdo. Esta marcacdo sera informada exclusivamente ao arbitro.

Quando o condutor estiver seguro da mudanga de comportamento e perceber que o cdo sinalizou a
aproximacdo do individuo "figurante”, o arbitro ira autoriza-lo a comegar o trabalho de Contencdo. Neste
momento, o condutor precisara se comunicar verbalmente com o figurante antes de soltar seu animal, dando
inicio a segunda etapa da prova.

Cada participante terd uma pista designada para o seu cdo, garantindo assim que duas trilhas ndo
serdo compartilhadas entre dois animais.

TRABALHO DE RASTREIO (TRAKING)

SAIDA

+20 O cao se mostra interessado iniciando de imediato a trilha

-02 O cdo ndo mostra muito interesse, mas inicia naturalmente

-02 O cdo so inicia a busca, ap0s auxilio e incentivo do condutor

-03 O cao nao mostra interesse, so miciando a trifha apos Insisténcia do
condutor

-03 O cao ficarodando se mostrando perdido, até que o condutor o ajude a
iniciar.

-14

FOCO

+10 O cdo trabalha focado, calmo e com constancia.

-01 O cao se distrai, mas volta a trilhar mostrando estar fazendo a busca

-02 O cao mantém a guia muito tracionada, fazendo forca constantemente.

-02 O céo precisa de estimulos e posturas gestuals para permanecer natrilha

-03 O cao nao mostra interesse, se mostrando perdido, andando aleatoriamente

-07




OBJETO A pontuacdo sera por objeto deixado no percurso da trilha

+20 O céo localiza o objeto e permanece com o foco na trilha

-01 O cdo localiza o objeto mas ndo faz uma marcacao precisa

-02 O cao Tocaliza o objeto se dispersando, retornando apenas apos auxilio do
condutor

- 05 O cdo ndo localiza o objeto, mas continua fazendo a busca

-14

INDICACAO

+10 O cao muda de comportamento, mostrando nitidamente que esta proximo

-01 Mudanca leve de comportamento, dificultando a leitura do condutor

-02 O cao muda o comportamento a menos de 10 metros de distancia do
figurante

-02 O cao ndao muda de comportamento, mas permanece na trilha

-07

TRABALHO DE PROTECAO E CONTENCAO

Assim que o cdo demonstrar mudanca de comportamento, apresentando estar

proximo do Auxiliar de Protecdo, sera dado inicio a segunda etapa da prova, onde o condutor tera que
verbalizar com o Figurante, o qual estara usando trajes adequados para trabalhos de protecéo, sendo
Bite Suit , e um bastdo de bambu ou vara, ndo podendo ser manga ou luva, pois o cdo sera lancado, e
estando o figurante em local de dificil acesso, como vegetacdo fechada, podendo o céo efetuar a
mordida em qualquer lugar do corpo.

O céo tera que manter a mordida segurando o auxiliar de protecdo (figurante),

onde 0 mesmo podera gritar, e tocar no cdo, com um bastdo, vara, ou mesmo com a mao e 0s pés, se
deitando e mantendo luta corporal com o céo até a chegada do condutor, aguardando o comado “Larga”.
O trabalho do figurante serd fazer com que a prova, seja 0 mais proximo de um trabalho real possivel.




Apo6s o cdo executar o comando “Larga”, o auxiliar de prote¢ao tentara empreender

fuga, onde o céo tera que o conter pela segunda vez, apos algum segundo, o condutor dara o comando
“Larga” novamente.

A prova so sera considerada concluida, assim que o céo fizer o larga pela segunda vés

SOLTAR O CAO
+10 O cao tem alteracao de comportamento forte, demonstrando que o
figurante esta proximo.
-02 O cdo continua focado, mas ndo mostra alteracdo de comportamento
-03 E necessario que o condutor o ajude o cdo, para localizar o figurante
- 05 O cao fica disperso, ndo mantendo foco no figurante
-07
PROTECAO
+20 Mantém uma mordida forte e encaixada, tendo luta corporal com o
figurante, mostrando espirito de luta pronunciado.
-02 O cao mantém uma mordida forte, mas fica se esquivando do
figurante, no entanto demonstra espirito de luta.
-02 O cdo troca de mordida por mais de uma vez, mas persiste
contendo o figurante.
-03 O cdao nao demonstra espirito de luta, solta o auxiliar de protecao, e
retoma a mordida.
-10 O cao morde fraco, dando chance de reacdo ao figurante, ndo
demostrando espirito de luta.
- 20 O cao ndo morde, se mostrando inseguro
-14
LARGA
+10 O cao larga imediatamente
-03 O cdo so larga com auxilio do conduto.
-02 O cdo so larga apos ser dado o comando por mais de duas vezes.
-10 O cao nao larga sendo necessario que o condutor utilize de alguma
técnica para que solte
-07
FUGA
+10 O céo retoma a mordida imediatamente, ndo dando chances de
fuga ao figurante
-02 Persegue o figurante e efetua a mordida, apenas com comando do
condutor
-03 Retoma a mordida, mas deixa o figurante escapar, precisando
retomar a mordida novamente.
-10 N&o retoma a mordida, necessitando que o condutor o incentive.
-07




Pontuagdo necessaria Regulamento Pontuagdo minima Resultado

Pontuagéo Rastro 60 (quarenta) 43 (quarenta e trés)
Pontuagdo Contencéo 50 (cinquenta) 35 (trinta e cinco)
Total geral da pontua¢do | 110 (cento e dez) 77 (setenta e sete)

SEGUNDA ETAPA- PERIMETRO URBANO

Envelhecimento de pista: 12 horas

Sera entregue para o figurante, mediante GPS todo o percurso da trilha, onde tera que ser seguido
rigorosamente, sem nenhuma alteracdo. Este percurso constara na planilha da prova, através de um nome

ou codigo para ser localizada. Nao serd usado a mesma trilha para outros cées.

Durante a trilha sera respeitado o seguinte trajeto: 600 metros de distancia, (3) trés angulos e (2) duas
travessias de ruas. N&o serd exigido que o figurante transite no meio de pessoas, nem se esconda entre

elas.

O figurante, terd que caminhar a passos normais, alternando suas pegadas em piso duro e piso mole, ndo

sendo permitido caminha na rua, apenas nas travessias.

O figurante terd que informar para o arbitro em segredo, exatamente quais foram os lugares que foram
realizadas as conversoes e travessias de ruas, mediante fotos, para que durante o julgamento, ele tenha

conhecimento se 0 animal est percorrendo exatamente onde ele passou.

Sendo perimetro urbano, o cdo ndo tera que fazer a marcacdo na distancia de 50 metros e sim com

aproximadamente 10 a 15 mestros préximo do figurante.




SAIDA
+20 O céo se mostra interessado iniciando de imediato a trilha
-01 O cédo nao mostra muito interesse, mas inicia naturalmente
-02 O cdo so inicia a busca, apds auxilio e incentivo do condutor
-03 O cdo estando desinteressado, so inicia a trilha ap0ds insisténcia do
condutor
- 05 O céo fica perdido, até que o condutor o ajude a iniciar.
+14
FOCO
+20 O céo trabalha focado, calmo e com constancia.
-02 O céo se distrai, mas volta a trilhar demonstrando foco
- 02 0o Ichélo precisa de estimulos e posturas gestuais para permanecer na
trilna
- 05 O cdo nao mostra interesse, andando aleatoriamente
+14
ANGULOS A pontuacéo sera descontada por angulo.
+20 O céo executa todos os angulos
-01 O céo localiza o angulo, caminha por mais alguns metros e
volta a trilha
- 02 O céo ignora o angulo, percorrendo uma distancia superior a
50 metros
-03 O céo nao localiza o angulo.
+14

APROXIMACAO

+20

O cdo muda de comportamento, deixando claro que o
figuante esta proximo.

- 03 O cdo faz uma maracdo sutil onde o condutor tera que
interferir.
- 02 O cdo ndo faz a marcacao, s6 percebendo a presenca do
figurante a aproximadamente 5 metros.
-03 N&o faz nenhum tipo de marcacao, chegando muito proximo
do figurante.
+14
SOLTAR O CAO
+10 O cdao tem alteracdo de comportamento forte, demonstrando que o
figurante esta proximo.
-02 O cao continua focado, mas ndo mostra alteracdo de comportamento
-03 E necessario que o condutor o ajude o cdo, para localizar o figurante
-05 O céo fica disperso, ndo mantendo foco no figurante
-07




PROTECAO

+20

Mantem uma mordida forte e encaixada, tendo luta corporal com o
figurante, mostrando espirito de luta pronunciado.

- 02 O cao mantém uma mordida forte, mas fica se esquivando do
figurante, no entanto demonstra espirito de luta.
- 02 O céo troca de mordida por mais de uma vez, mas persiste
contendo o figurante.
-03 O cao nao demonstra espirito de luta, solta o auxiliar de protecao, e
retoma a mordida.
-10 O cédo morde fraco, dando chance de reacéo ao figurante, néo
demostrando espirito de luta.
-20 O cao ndo morde, se mostrando inseguro
-14
LARGA
+10 O cao larga imediatamente
-03 O céo s6 larga com auxilio do conduto.
-02 O cdo so larga apos ser dado o comando por mais de duas vezes.
-10 O cdo nao larga sendo necessario que o condutor utilize de alguma
técnica para que solte
-07
FUGA
+10 O cao retoma a mordida imediatamente, nao dando chances de
fuga ao figurante
-02 Persegue o figurante e efetua a mordida, apenas com comando do
condutor
-03 Retoma a mordida, mas deixa o figurante escapar, precisando
retomar a mordida novamente.
-10 N&o retoma a mordida, necessitando que o condutor o incentive.
-07




PONTUACAO SEGUNDA ETAPA

Pontuacgdo necessaria

Regulamento

Pontuacdo minima Resultado

Pontuagéo Segunda etapa

130 (cento e trinta)

91 (noventa e um)

Pontuacgdo necessaria

Regulamento

Pontuacdo minima

Resultado

Pontuacdo Primeira etapa

110(cemto e dez)

77 (setenta e sete)

Pontuagédo Segunda etapa

130 (cento e trinta)

91 (noventa e um)

Pontuacgéo Geral

240 (duzentos e quarenta) | 187 (cento e oitenta e sete)

Nome do Cao:

Raca:

SEXO

Condutor:

Avaliacéo do arbitro:




