
 

 

                                          NUCLEO ALKC CRIAÇÃO FUNCIONAL 

 

 

 

A América Latina Kennel Clube, estabelece o regulamento para prova do Núcleo ALKC de Cinofilia 

Funcional, de Cão Funcional Nível 1   CFN1 

 

DO OBJETIVO 

 

As provas não são destinadas ao esporte, são exclusivas para cães de trabalho. O objetivo é 

comprovar a habilidade e aptidão do cão para realizar a função a qual foi treinado, 

 

 

Apenas indivíduos, qualificados pela diretoria do Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, 

denominados como "Árbitros" estão autorizados a aplicar as provas. 

 

 

Esta prova é destinado para cães de todas as raças destinados para  Companhia. 

 

Art.1º 

 

I- Idade mínima para participação das provas será de 12 meses 

 

I- O local para aplicar as provas, terá que ser adequado para a atividade e previamente autorizados 

pela diretoria do NACF-. Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, 

 

II- Todas as provas serão devidamente filmadas, e os vídeos ficarão nos bancos de dados do 

NACF-. Núcleo ALKC de Cinofilia Funcional, para comprovação da lisura da mesma 

 

II- Permanecerá no ambiente da prova, apenas o árbitro, condutor, uma testemunha e a pessoa 

designada para filmar todo o percurso da prova. 

 

III- Todas as provas terão que ser devidamente autorizadas e homologadas pelo NACF Núcleo 

ALKC de Cinofilia Funcional.  

 

IV- O cão terá que obter 70% da pontuação de toda a prova para ser aprovado. 

 

 

DO JULGAMENTO 

 

O cão não poderá   fazer as suas necessidades fisiológicas no local da prova, caso aconteça , 

seu condutor levará uma punição de 20  pontos.  

 

No caso de machos, marcarem território mediante a sua urina, será descontado  10 pontos.  

 

Assim que o condutor sinalizar que o binómio “homem, cão” estejam prontos, o cronometro 

será disparado; 



                                         

 

   CÃO FUNCIONAL NÍVEL 1 

                                                                              Cães com idade mínima de 12 meses 

 

                                                                            

SOCIABILIZAÇÃO 

 

O cão deve mostrar que permite que um desconhecido se aproxime e converse com o condutor em uma 

situação real. Não deve exibir qualquer sinal de aversão ou timidez, nem deve saltar ou se aproximar da 

pessoa sem a autorização do condutor. No entanto, o cão deve permitir que um estranho o toque. Além 

disso, deve comportar-se adequadamente perto de outros cães, demonstrando não mais do que um interesse 

casual, sem exibir qualquer forma de agressividade. 

 

 

 

 

 

 

CONTROLE 

Quando o cão estiver na guia e sob o comando "JUNTO", o condutor deverá 

atravessar um grupo de seis pessoas em movimento, uma das quais também 

estará com um cão na guia. Em seguida, o comando "SENTA" será dado 

próximo ao grupo e o cão deve permanecer sentado ao lado do condutor por 

alguns segundos, enquanto as pessoas continuam a se mover. Após esse 

período, o condutor se aproximará de uma das pessoas para cumprimentá-la. 
 

  
+ 10 Permanecer indiferente sem demonstrar nenhum tipo de agressão  
- 01 Levantar sem demonstrar agressividade  
- 01 Ficar em atenção, latir mas permanecer no local  
- 03 Demonstrar agressão com o outro cão  
- 10 Demonstrar agressão com as pessoas  
+ 07 Total mínimo de Pontos  

 

 

EXERCÍCIOS DE OBEDIÊNCIA 

Comandos básicos de obediência os quais são necessários para o dia a dia do cão, visando o controle do 

animal e domínio de seu condutor em várias situações, sendo avaliados o equilíbrio, docilidade, alegria, 

destreza e desempenho do animal em todos os comandos. 

 

 

 

JUNTO 

Acompanhar o condutor com guia, mantendo-se com o ombro próximo a 

perna do condutor. Fazer conversões à esquerda e a direita e 

mudanças de 
velocidades, em passo normal, lento e trote. Os movimentos serão livres. 

   
+ 10 Executar todos exercícios sem cometer faltas  
- 01 Andar com o corpo a frente do condutor  
- 02 Andar com a cabeça para traz do condutor  
- 03 Manter-se afastado do condutor.  
+ 07 Total mínimo de Pontos  



 

SENTA 

Estando o cão sob o comando JUNTO, u t i l i z an o  a  gu i a  quando o 

condutor parar será dado o comando SENTA. O cão terá que sentar-se 

imediatamente e permanecer  sentado ao lado do condutor. 

   
+ 10 Executar o comando sem cometer faltas  
-  01 Cada vez que o condutor puxar a guia, apartir do segondo comandol   
- 01 Cada vez que repetir o comando  
- 01 Cada vez que usar gesto auxiliar, mas de uma vez  
+ 07 Total mínimo de Pontos  

 

DEITA 

Estando o cão no comando JUNTO, utilizando a guia, quando o condutor 
parar será dado o comando DEITA. O cão terá que se deitar e permanecer 
deitado ao lado do condutor. 

   
+ 10 Executar o comando sem cometer faltas  
-  01 A cada vez que puxar a guia, após o primeiro comando.  
- 01 Cada vez que repetir o comando  
- 01 Cada vez que usar gesto auxiliar, mas de uma vez  
+ 07 Total mínimo de Pontos  

 

DE PÉ 

Estando o cão em movimento, sob o comando JUNTO, utilizando a guia, 

quando o condutor parar será dado o comando DE PÉ. O cão terá que 

permanecer em pé ao lado do 
condutor. 

   
+ 10 Executar o comando sem cometer faltas  
-  01 A cada vez que puxar a guia, apartir do segundo comando.  
- 01 Cada vez que repetir o comando  
- 01 Cada vez que usar gesto auxiliar, mas de uma vez  
+ 07 Total mínimo de Pontos  

FICA 
Estando o cão deitado, terá que permanecer sem sair do local demarcado a uma 
distância mínima de 10 metros, até o próximo comando. 

   
+ 10 Executar o comando sem cometer faltas  
- 02 Cada vez que o cão sair do local demarcado  
- 01 O cão não permanece deitado, mas não sai do local demarcado  
+ 07 Total mínimo de Pontos  



 

 

 

 

AQUI 

Estando o cão deitado a uma distância mínima de 10 metros, e após 

autorização do Avaliador, será dado o comando AQUI, o cão terá que vir até 

o condutor e sentar-se em sua frente ou ao seu lado. 

   
+ 10 Executar o comando corretamente  
- 01 Não sentar ao seu lado ou em sua frente.  
- 01 Cheirar o chão antes de chegar no condutor  
- 02 Repetir o comando  
- 01 Vir devagar  
+ 07 Total mínimo de Pontos  

 

 

Nota mínima Nota Máxima Nota obtida 

59  (cinquenta e nove )  70  (setenta)  

 

 

 

 

Resultado e comentário sobre o desempenho do binómio.  

 

 

 

 

 

Árbitro 

   

 

Data da Prova: ______/_________________/____________ 

 

Nome do cão _____________________________________ 


